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Bits de inteligencia. Aplicacidén para mostrar bits y programas de inteligencia

Una vez que los nifios han visualizado una buena coleccion de bits podemos pasar a la segunda
fase del método de Doman: los programas de inteligencia que consisten en mostrar los bits a la
vez que se aflade una pequena dosis de informacién sobre él.

En los programas de inteligencia se emplean frases escuetas, con informacion clara y simple,
gue se comprende sin esfuerzo. Las frases contienen datos objetivos y relevantes.

Los programas se van presentando de lo mas atractivo a los mds técnico y de lo mds elemental
a lo mas complejo.

En BITS DE INTELIGENCIA. Aplicacion para mostrar bits y programas de inteligencia sélo
contiene tres programas a modo de ejemplo pero al tratarse de una herramienta totalmente
abierta, nosotros podremos crear nuevos programas de inteligencia para adaptarlos a cualquier
necesidad e incluso a cualquier idioma.

Si abrimos la carpeta en la que hemos colocado la aplicaciéon veremos su contenido:

==
Q@v[ . » Bits_inteligencia » '|"’ll Buscar Bits_intefi... ,O‘
Organizar v A Abrir Incluir en biblioteca ¥ Compartir con ¥ Grabar » = v i @
- Favoritos 3 . L I 3
& Descargas 5 N X )
. Dropbox |= ? I
B Escritorio ‘ 5 I
I‘& Gaogle Drive Tl programa_bits programa_intelig index.html index.swf -
=l Sitios recientes encia 3
s L L
4 Bibliotecas %

2 0

_J*_] Documentos L

(=] Imagenes =

B hdccima ¥: index_Simbaolo -
programa_bits Fecha de medifica... 16/07/2014 8:08
} ‘ Carpeta de archivos
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Figura 1. Carpeta que contiene la aplicacién bits de inteligencia
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Haciendo doble clic sobre la carpeta programa_inteligencia veremos:

i =E—
@Qv| ./ » Bits_inteligencia » prograrrla_inteligencia » A |f¢|| Buscarp_mgmm... ,Ql
Organizar v A Abrir Incluir en biblioteca = Compartir con v Grabar Mueva carpeta ==~ @
X Favoritos i Mornbre : Fecha de modifica..  Tipo Tarnafio *

4 Descargas | programa_inteligencialil 16/07¢2014 8:13 Carpeta de archivos
.. Drophox | programa_inteligencialz 1670772014 8:13 Carpeta de archivos
B Escritorio 0 programa_inteligencial03 16/07/2014 6:13 Carpeta de archivos
& Google Drive £ . prograrna_inteligencial4 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos T
‘E—-_ﬂ Sitios recientes . programa_inteligencials 16/07¢2014 8:13 Carpeta de archivos
| programa_inteligencial0g 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos
4 Bibliotecas 0 programa_inteligencial0y 16/07/2014 6:13 Carpeta de archivos
@ fpps = | programa_inteligencial0g 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos
@ Docurnentos . programa_inteligencia009 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos
&= Imagenes | prograrma_inteligencialld 16/0772014 8:13 Carpeta de archivas
J‘ Misica . programa_inteligencialll 16/07/2014 6:13 Carpeta de archivos
B videos | programa_inteligenciall2 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos
| programa_inteligenciall3 16/07/2014 8:13 Carpeta de archivos -
& Grupo en el hogar 61 i | +
i programa_inteligenciad04 Fecha de modifica.. 16/07/2014 813
P i Carpeta de archivos

Figura 2. Contenido de la carpeta programa_inteligencia

Todas estas carpetas tienen una estructura similar. Entrando en una de ellas, por ejemplo en
programa_inteligencia004 aparecerd una ventana similar a esta:

( (=[5 e

@Q" |« programa_intelige... » programa_inteligencia004 »

- I 5 y | Buscarprogram... L |

Organizar v Incluir en biblioteca v Compartir con v Grabar  » ‘5F| il 0
A 7‘ N
0 Favoritos |; N L .
& Descargas N o
. Dropbox 0 ‘
M Escritorio i
& SoapleDiive programa index.html index. swf

. :
1=, Sitios recientes

) 3 elementos
“

Figura 3. Contenido de cualquier carpeta programa_inteligencia

© disanedu.com
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Si abrimos la carpeta programa:

( PN

@Qv| | %« prograrna_inteligencia » prograrma_inteligencialld » prograrma » - | 3 | | Buscar programa O |
.
Organizar « Incluir en biblioteca = Compartir con « Grabar Nueva carpeta \—QE - 0 @
3¢ Favoritos ] categarias ] programal
8 Descargas | Carpeta de archivos | Carpeta de archivos
.. Drophox .
M Escritorio ‘ programal “l- prograrmal ) L
& Google Drive | Carpeta de archivos | Carpeta de archivos
Q_.—] Sitios recientes .
programall programaz?
| Carpeta de archivos . Carpeta de archivos
7 Bibliotecas
& Lpps programall programalll
@ Documentos | Carpeta de archivios | Carpeta de archivas
[E=] Imégenes ) )
J Mdisica prograrma2l prograrma3il
. | Carpeta de archivos | Carpeta de archivos
’ Wideos = i

16 elementos
4

Figura 4. Contenido de cualquier carpeta programa

En esta ventana tenemos muchas carpetas pero a nosotros sélo nos interesa categorias, asi que
hacemos doble clic sobre ella para abrirla.

- (=] = [
@Q'| | %€ prog.. b cate. k v|"’|| Buscar cote..
Organizar v » @3 ml @

’;':i' Fawaritas E| ™ -

& Descargas L
.. Dropbox
B Escritorio
& Gaoogle Drive

N . cateqgorialil
“E.ﬂ Sitios recientes

1 elemento
1

Figura 5. Contenido de cualquier carpeta categorias
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Aqui sélo esta la carpeta categoria001, por lo tanto la abrimos.

ompartir con -+

Reproducir todo raba

Mueva carpeta

'.p:r Favoritos
i Descargas
| Dropbox
B Escritorio

& Google Drive
5 Sitios recientes

"= Bibliotecas
41 elernentos

~ Elimaglipg
H =limag2jpg

]

imag3.,jpg
imagd,jpg
=imagl.jpg
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m sonidol.mpl

Iy (M) (T

m sonidod.mpl
m sonidod.mpl
m sonidodmpl
m sonidob.mpl
m sonidof.mpl
m sonidollmpd
m sonidod2.mpl

m sonido3dmpd
m sonidodd.mpd
m sonidaS5.mpd
m sonidofif,.mpd
m sonidolllmp3
m sonidodd2mp3
m sonido33dmp3

m sonidoddd.mpl
m sonidoi55.mpl
m sonidofff.mpl
m sonidollilmpl
m sonido?222.mpl
m sonido333mpl
m sonidoddd4d mpl

m sonido3555.mp3

m sonidofff.mp3

m sonidol111lmp3
m sonidod2222.mp3
m sonhido33333mp3
m sonidod4444, mp3
m sonido53555,mp3

(= [ E ]
- | #3 Iﬂscarcategon'a... }J|
B~ 0 @
|ﬂsonid066666.mp3
| textolixt
| textolixt
| textodidt
| textodixt
| textoSixt

Figura 6. Contenido de cualquier carpeta categoria001

Tras este largo periplo por fin hemos llegado a la carpeta que realmente nos interesa y que

contiene las imagenes que vemos y los sonidos que escuchamos durante la presentacion.

En la carpeta categoria001 tenemos las imdagenes de los bits: imagl.jpg, imag2.jpg... Tiene que

haber un minimo de tres y admite hasta un maximo de seis.

Cada imagen lleva asociado un sonido por cada dato que son los diferentes programas de

inteligencia que hemos creado por ese bit. La asociacion de ficheros es la siguiente:

Datol

Dato2

Dato3

Dato4

Dato5

Orden Imagen
Bit 1 imagl.jpg
Bit 2 imag2.jpg
Bit 3 imag3.jpg
Bit 4 imag4.jpg
Bit 5 imag5.jpg
Bit 6 imagb6.jpg

sonidol.mp3
sonido2.mp3
sonido3.mp3
sonido4.mp3
sonido5.mp3
sonido6.mp3

sonido11.mp3
sonido22.mp3
sonido33.mp3
sonido44.mp3
sonido55.mp3
sonido66.mp3

sonido111.mp3
sonido222.mp3
sonido333.mp3
sonido444.mp3
sonido555.mp3
sonido666.mp3

sonido1111.mp3
sonido2222.mp3
sonido3333.mp3
sonido4444.mp3
sonido5555.mp3
sonido6666.mp3

sonido11111.mp3
sonido22222.mp3
sonido33333.mp3
sonido44444.mp3
sonido55555.mp3
sonido66666.mp3

Llegados a este punto resulta facil deducir que sustituyendo las
imagenes y/o los sonidos por otros que tengan sus mismos

nombres podremos modificar totalmente
inteligencia.

los

programas de

Hay otro sonido llamado titulo.mp3 que es el sonido que se reproduce en la pantalla azul que

nos presenta el programa de inteligencia.

En la carpeta categoria001 (figura 6) tenemos ademas cinco ficheros .txt uno por cada dato que

le asignamos al bit. Los bits de inteligencia de las editoriales suelen venir con diez programas

pero como es muy dificil mostrarlos todos, nosotros hemos optado por incluir cinco datos,

© disanedu.com



Bits de inteligencia. Aplicacién para mostrar bits y programas de inteligencia

porque consideramos que es preferible dar a conocer dos o tres programas de muchos bits que
muchos programas de pocos bits.

Si abrimos uno de estos ficheros veremos su estructura:

| textoLitxt: Bloc de notas =R ]

Archiva  Edicién  Formato  Wer Ayuda

&titulo=Rios de Espafa

&a=E1 rio Mifio nace en el Pedregal de Irimia.

&b=E1 rio Duero nace en los Picos de Urbion.

&c=E1 rio Tajo nace en la sierra de Albarracin.

&d=Tradicionalmente se ha considerado que nace en las Lagunas del Ruidera.
&e=E1 rio Guadalquivir nace en la Sierra de Cazorla.

&f=Tradicionalmente se ha considerado que el Ebro nace en Fontibre.
&paginas=6

Figura 7. Estructura de un fichero texto.txt con 6 bits

) textol.txt: Bloc de notas =B

Archivo  Edicidn Formato  WVer  Ayuda

&titulo=Comunidades Auténomas

&a=Estad compuesta por las provincias de Zaragoza, Huesca y Teruel.

&b=Esta compuesta por las provincias de Castellén, valencia y Alicante.
&c=Esta compuesta por las provincias de Caceres y Badajoz.

&d=Esta compuesta por las provincias de La Coruha, Lugo, Orense y Pontevedra
&e=

&f=

&paginas=4

Figura 8. Estructura de un fichero texto.txt con 4 bits

A la derecha del signo igual de la variable &titulo= tecleamos el nombre de la categoria de bits
que hemos seleccionado (rios de Espafia, Comunidades Auténomas...).

Hay ademas seis variables &a, &b, &c, &d, &e, &f, a la derecha del signo igual ira la
informacién de ese bit. No es obligatorio incluir el texto a estas variables, si dejamos estos
campos en blanco no aparecerd nada en la pantalla azul de presentacidon del programa y
cuando aparezca la imagen no veremos el dato en la esquina superior derecha.

Lo que si es muy importante es completar la variable &paginas= aqui indicaremos el nimero
de bits que lleva este programa, que recordemos que tiene que ser un minimo de tres y un
maximo de seis.
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Bits de inteligencia. Aplicacidén para mostrar bits y programas de inteligencia

Recuerda Los programas de inteligencia se presentan tres veces al dia.

Se visualizan en 15 ocasiones pues los vemos tres veces al dia
durante cinco dias.

Resumiendo, para crear un programa de inteligencia hay que:

e Cambiar las imagenes: imagl.jpg, imag2.jpg, imag3.jpg...

e Un programa de inteligencia puede llevar de tres a seis bits.

e El dato 1 de cada imagen va en los ficheros: sonido1.mp3, sonido2.mp3, sonido3.mp3...

e El dato 2 de cada imagen va en los ficheros: sonidoll.mp3, sonido22.mp3,
sonido33.mp3...

e El dato 3 de cada imagen va en los ficheros: sonidol11.mp3, sonido222.mp3,
sonido333.mp3...

e El dato 4 de cada imagen va en los ficheros: sonido1111.mp3, sonido2222.mp3,
sonido3333.mp3...

e El dato 5 de cada imagen va en los ficheros: sonido11111.mp3, sonido22222.mp3...

e Elsonido titulo.mp3 es el que se reproduce en la pantalla azul de presentacion.

e Es muy importante completar la variable &paginas= del fichero .txt.

En la Guia de uso tenemos las fichas de control y seguimiento con
los programas que hemos creado asi como un documento que nos
ayuda a buscar imagenes.

Mediante Copiar — Pegar podemos utilizar las mismas imagenes
que tenemos en las categorias de bits.

En la Guia de uso tenemos un documento que nos ayuda a grabar
los sonidos. Si la terea de grabar sonido nos resulta complicada
podemos apagar los altavoces y leerles nosotros los datos.

Podemos cambiar el idioma grabando los sonidos en el idioma
deseado.

Disanedu.com

Compartiendo conocimiento
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diego@disanedu.com santiago@disanedu.com
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